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Giiney Kaliforniya Universitesi antropoloji kiirsiisiinde gérev yapmakta olan Tok
Freeland Thompson, kariyerine irlanda ve Amerika yerli kiiltiirleri iizerine incelemeler
yaparak baglamis, sonrasinda agirlikli olarak dijital kiiltiir-popiiler kiiltiir iliskisine odak-
lanan galismalartyla adin1 duyurmus bir arastirmacidir. 2019 yilinda Mississipi Universi-
tesi Yayinlari tarafindan yayimlanan Post-Human Folklore baslikli kitabi, sosyal bilimci-
lerin Bat1 merkezci epistemik aligkanliklarini sorguladigi, gelenek-modernite arasindaki
siirlarin yerinden edildigi post-hiimanizm tartigmalar1 etrafinda folklor arastirmalarinin
21. ylizyildaki sahasini ve iglevselligini yeniden belirlemeye ¢alisan yazilardan olugsmak-
tadir.

Kitapta birbirini tamamlayan ¢ift yonlii bir efor sarf edildigi sdylenebilir; bir yandan
halkbilimi i¢in ‘post-hiimanizmin hesaba katildig1’ alan bilgisel bir giincellik aranmis,
diger yandan ‘insanmerkezlilikten (anthropocene) kacinan bir kiiltiir’ perspektifi saglan-
maya ¢aligilmistir. Her ne kadar ii¢ ana basliga sahip olsa da kitabin insanmerkezcilik
elestirisinin tematigi ekseninde iki boliime ayrildigi séylenebilir. Biling Sahibi Gezegen
(The Conscious Planet) baglikli ilk boliim, sosyoloji Onciiliigiinde insan bilimlerinde
‘hayvana doniis’ (animal turn) olarak bilinen paradigmatik yonelisin folklor 6zelindeki
goriiniimlerine ayrilmistir. Onu izleyen Sayborglasma (Becoming Cyborg) ve Biz ve On-
lar: Sayborg Caginda Varlikbilimi Yeniden Diisiinmek (Us and Them: Re-Imaging Onto-
logy in the Cyborg Age) baslikli iki boliim ise, dijital teknoloji, internet, yapay zeka,
androidler, uzay mitleri gibi konular etrafinda ‘insan’ kimligini tarihsel kurulusu ile pa-
ranteze almakta ve tekno-popiiler kiiltiirii bu parantez igerisinde irdelemektedir.

Biling Sahibi Gezegen baglikli girig boliimiinde insana 6zgii bir nitelik sayilan res
cogitans (diislinen sey) nosyonu dogrultusunda hayvani ete biirlinmiis makine olarak in-
san yasamindan yalitan Kartezyenizmin 6zcii ve hiyerarsik sinirlart folklor tanimlariyla
kars1 karsiya getirilir. Folklor sayet estetik bir iletisim ise, giincel bilimsel aragtirmalarin
sOyledigi lizere birbiriyle 6zgiin tarzlarda iletisime girebilen ¢esitli hayvan (ve hatta bitki)
tiirlerinin yagsaminda folklorik bir boyut oldugu diisliniilemez mi? Yazar bu soruyu kus-
kusuz insanmerkezci kiiltiir kavrayisinin dogaya aktarildigi romantik bir projeksiyon
adina sormaz. Glindelik yasam ve yerel kiiltiirlerle ilgilenen folkloristigin bilhassa etoloji,
botanik ve noroloji gibi alanlardaki gelismelerden yararlanmaya yatkin oldugunu diisi-
nen Thompson, disiplinin insan kimliginin radikal kritiklerle yeniden ele alindig1 post-
hiimanist ger¢ekligi yorumlayabilecegi bir konum elde edebilmesi igin sdz konusu etki-
lesimlerin esasinda bir zorunluluk arz ettigi goriisiindedir.

[lk béliimiin igerigini folklorun basat ilgi alanlari iizerinde Batili antropolojik sdyle-
min zihin-beden ve ilkel-geliskin ayrimlarini asmaya yonelik makaleler olusturmaktadir.
Zamam Yakalayan Maymun (The Ape That Captured Time) alt baglhiginda bir 6n-anlati
(proto-story) olarak ‘oyun’ konsepti iizerinde durulur. Hayvanlar alemindeki oyun jestleri
ve avlanma hilelerinin insan anlatilarindakine benzer sekilde uzam-zaman ve sosyal ilig-
kilerin diizenlendigi, bilissel siireclerin isletilmesine yonelik kurmaca gdsterimler oldugu
¢esitli orneklerle belirtilir. Gramer ve etoloji ¢aligmalar1 uyarinca siireksiz bellek, yon-
temsel bellek, sentaktik beceri gibi pek ¢ok dilsel yetinin hayvan davranislarinda da farkli
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diizeylerde mevcut oldugu vurgulanir. Yazar, iinlii ‘oyun tarih¢isi’ Huizinga’ nin yani sira
Propp ve Riceour gibi dncii anlatibilimcilere de referansta bulunarak insan uygarligini
meydana getiren anlat1 kurma yetisinin kaygi ve gerilimi giderme ihtiyacindan dogdu-
gunu, temellerinin ise oyunsal davranislarda atildig1 goriisiinii dile getirir. Hayvanlarda
Ruh Var Midir? (Do Animals Have Souls?) sorusunu soran diger 6nemli baglikta ise ani-
mist kiiltir klasik antropolojinin ilkelci 6nyargilarinin 6tesinde, giiglii bir dogal denge
kavrayisina isaret eden ¢evre duyarliliginin ifadeleri olarak diisiiniiliir. Yazar post-kolon-
yalist ve post-hiimanist diigiincenin Batili sylemin ‘teki’lerinden biri olan Amerikan
yerlilerinin animist mitlerinden ekolojik biling noktasinda 6grenecegi ¢ok sey oldugunun
altin ¢izer.

Sayborglagma boliimiinde, internet ve dijital teknoloji vasitasiyla cografya, kamusal
alan, birey ve topluluk kimliklerinin sanallagsmasi gibi giincel konular yer almaktadir. Te-
lif haklart hususunda ortaya ¢ikan meseleler beatbox ve mashup gibi melez miizik tiirle-
rinin gerisingeri folklorik bir anonimlige ve yaptak¢iliga yaklasan post-modern nitelikleri
ile agiklanir. Kurulusunda folklorun basrolii oynadigi ulus-devlet kimlikleri ve yurttaglik
haklarinin degigsen dinamikleri ise yakin donemde Cin, Libya ve Misir’da gergeklesen
siyasi ¢alkantilarda internet kullanicilarinin oynadigi roller lizerinden, citizen’den miil-
hem netizen terimi ger¢evesinde okunur. Folklor arastirmalariin sifahi kiltiiri bugiine
dek yerel ve kolektif liretim zemininde degerlendirdigini hatirlatan yazar, internet agiyla
birlikte performans diizleminin kazandig: virttiel boyut iizerinde durur. Buna gore bireyin
icract ve alic1 rolleri web ortaminda yerel ile kiiresel arasinda farkli bir gegirgenlik ve
yayilim diizlemi meydana getirmistir. Bu degisen birey-kolektivite miinasebetleri gz
oniine alindiginda sanal kiiltiir calismalar1 “folklore 2.0° olarak adlandirilan bir versiyon
degisimi ongdrmektedir.

Kitabin son boliimii, Alan Dundes’in ‘halk kimdir?” sorusuna verdigi ‘biz!’ cevabi-
nin disinda kalan ‘onlar’in incelenmesine ayrilmigtir. UFO ve uzaylilar konusundaki halk
inaniglarini diinyalilik (earthling) baglaminda modern insan kimligine — ‘biz’e - tutulmus
bir ayna gibi degerlendiren yazar, internet trollerinin toplumsal normlar dahilinde bir nevi
ic-Oteki sinifin1 nasil meydana getirdigine de deginir. Son olarak yapay zeka ile insan
zihni arasindaki gittikge bulaniklagan sinirlari ele alan Thompson, chatbot, trollbot gibi
sohbet programlarmin yani sira Siri, Alexa gibi say1si glinden giine artan dijital asistanlara
dikkat ¢ekerek, hikaye anlaticiliginin gelecekte nasil sekilleneceginin emarelerini yapay
zekanin yaratici potansiyeliyle iliskilendirir. Biitiin bu doéniisiimleri halkbilim sahasimin
gegmise ait ve soyu tiikenmekte olan geleneklerle sinirli kalamayacaginin isaretleri olarak
yorumlayan yazar, halkbilimcilerin fiitiirist-folkloristler olarak teknokratlarin durmaksi-
zin gelistirilen yeni teknolojilerin toplum, aile ve bireyler iizerindeki olasi kiiltiirel etki-
lerinin farkina varmalarma yardime1 olmak konusunda 6nemli roller iistlenebilecegini be-
lirtir.

Thompson’in bu vizyoner ¢aligmasinin folklor arastirmalarinin gelecekteki muhte-
mel konu ve problemlerini 6zetleyen bir bilanco niteliginde oldugu s6ylenebilir. Birbirin-
den oldukga farkli konulara odaklaniyor ve ¢ok sayida uzmanligin is birligini 6ngdrmesi
nedeniyle daginik ve yilizeysel bir goriintii veriyor olsa da yazarin da belirttigi gibi sunus
mahiyetindeki bu kitap folklor ile post-hiimanizm arasindaki kesisim kiimesini olabildi-
gince genis bir yelpazede sunmaktadir. Halkbilimi agisindan gerek metodolojik kavrayis
gerek galisma sahasi igin talep ettigi genislemenin haklilig1 diistiniildiigiinde, kitabin alan
yazina dnemli katkilar saglayacagi tahmin edilebilir
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