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HALK ANLATILARININ EPIK KURALLARI-II

AxelOLRIK

Say! konusunu burada birakip kisaca
baska bir kural belirtecegim, tik ve son
durumun 6nemi. Bir suri kisi veya
nesne pespese ortaya ¢ikinca en énemli
kisi 6ne gelir. Buna ragmen sonuncu ge-
len kisi anlatinin duygudashk dogurdu-
gu kisidir. Bu iliskiyi denizcilik terimle-
riyle ifade edebiliriz; "Bas Tarafin Agir-
hgi" (das Toppgewicht) ve "Ki¢ Tarafin
Agirhg" (das Aehtergewieht). Anlati-
nin agirhik merkezi her zaman Aehter-
gewieht'te yatmaktadir. En kiguk kar-
desin son atiliminin masalin icinde ne
kadar anlam tasidigini hepiniz biliyor-
sunuz. Ugler kuraliyla birlesen Aehter-
gewicht halk anlatilarinin en Onemli
ozelligidir, epik bir kuraldir. Dinf cerge-
ve icinde ise Toppgewichtin egemen
olduguna isaret etmek gerekir; bu ne-
denle Odin diger iki arkadasindan daha
bUyUktdr. Buna ragmen bu Kisiler halk
anlatilarinda belirince onlara Aehter-
gewicht ilkesi egemen olur; bu nedenle
Odin Ugltde 6nce gelen kisi roliini oyna-
ma, onun yerine lider kisi -U¢ tanrinin
en sonuncusu olarak- Loki olur.6

Burada bhdylece halk anlatilarinin en
acik olan kaliplarini ele almig oluyorum.
Fakat boyle kaiplar ¢ikarmak i¢in ma-
sallarin geri kalan tum yapisinin buna
indirgenmesinin dogru olup olmadigi
hala tartismaya aciktir.

Bir de genel bir ilkeyi bir kisinin v&
ya seyin herbir niteliginin olaylarla ifa-
de edilmesi gerektigini, yoksa hicbir var-
hgi olmadigim belirtmeye calisacagim.7

Cagdas edebiyat -bu terimi en genis
anlamiyla kullaniyorum- ¢esitli entrika
cizgilerini birbirine dolayip karistirmak-
tan hoslaniyor. Buna karsilik, halk anla-
tisi bir olay ¢izgisini baskasiyla karistir-
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maz; halk anlatilan her zaman tek ¢izgi-
lidir (einstrongig). Eksik kalan ayrinti-
lari .tamamlamak icin geriye donus yap-
maz. Eger daha Onceki olaylar hakkinda
bilgi vermek gerekiyorsa; bu bir konus-
manin icinde verilir. Masalin kahramani
sehirde iken, memlekete dehset sacan,
adam yiyen ejderhayi duyar. Siegfried,
Rhinegold'un hikayesini Ragin'den isitir,
1zlanda destanlarinda "simdi iki hikaye
birden anlatiliyor" gibi sozlerle karsila-
sirsaniz elinizdeki anlati bir halk anlati-
s1 degildir, bozulmus bir edebiyat trini-
dir.,

Tek olay ¢izgili halk anlatisinda re-
sim sanatimin perspektif kavrayisi yok-
tur. Sadece, sonra gelen olaylari yanya-
na dizeleri kabartmalarin teknigini bil-
enir. Yapisi heykeltraslik ve mimarhgin
yapisi gibidir; bu nedenle sayilara ve di-
ger simetri gereksinimlerine siki sikiya
baglidir.

Kaliplastirma (die Schematisie-
rung)'ya bu kadar kati bir bigimde uyul-
masi halk anlatilarini pek tanimayan
bir kisiye cok sasirtici gelebilir. Ayni ce-
sitten iki insan veya durum elverdigi Ol-
¢lde degisik degil, elverdigi élgctide birbi-
rine benzerdir. Gen¢ kahraman, ¢ gin
arkasi arkaya bilmedigi bir yere gider.
Her gun bir devle karsilasir, hepsiyle ay-
ni seyi konusur ve hepsini ayni bicimde
oldurdar.

Hayatin boyle kati Usluplastinlmasi-
mn kendine 6zgu bir estetik degeri var-
dir. Gereksiz olan her sey atilmis ve sa-
dece gerekli olanlar goze carpici bir du-
rumda ortaya cikarilmistir.

Sage her zaman Buyluk Tablo Sah-
neleri (Hauptsituationen plastisc-

MillT Folklor



hen Art) ile doruguna erisir. Bu sahne-
lerde Sage kahramanlari yanyana gelir-
ler; kahraman ve ati; kahraman ve ca-
navar; Thor buyuk yilani kayigin kiyisi-
na katar ceker; yigit savascilar krallari-
nin o kadar yakininda élurler ki, élimle-
rinde bile kralh korurlar! Siegmund 6lu
oglunu kendisi tasir.

Bu gorkemli durumlar ¢ogu zaman
gercege degil hayale dayanir: Kahrama-
nin kilict ejderhanin nefesiyle yanar; bir
bogamin veya bir yilanin sirtinda duran
gen¢ kiz sahneyi seyreder; surginde bu-
lunan kralige kendi goégstinden sit saga-
rak kugularin gagasina akitir.

Buyuk Tablo Sahnelerinin bir gegici-
lik duygusu degil bir ¢esit zaman icinde
sureklilik niteligi tasidigi farkediliyor!
Filistilerin gosteri alaninda, sdtunlari
ceken Samson; balik oltasina takilmig
blylk yilana Thor; Fenris Wolfun 6cline
karsi koyan Vidarr; Medusa'nin kesik
basini tutan Perseus. Etkisi uzun zaman
siren bu eylemler heykelcilikte de
o6nemli bir yer tutmaktadir ve tek basina
kisinin kafasinda bir resim olarak orta-
ya ¢ikabilen bir guc tasimaktadir.

Sage'nin bir mantigi (Logik) vardir.
Ortaya konulan temalarin konunun ana
hatlarini etkilemesi gereklidir ve Ustelik
bu etki temalarin anlati icindeki agirhgi
ile dogru orantili olmalidir. Sage’nin bu
mantigi her zaman dogal dinyanin
mantigi ile 6lctilemez. Animizme ve hat-
ta mucize ve bliyime olan egilim, onun
temel kuralidir. Her seyden 6nce onun
kabul edilmesi buyuk 6l¢uide entrikanin
Uc tutarhigina dayanir. Akla sigabilirlik
pek seyrek olarak dis gerceklikle dl¢i-
ldr.

Tek Entrika (die Enheit der
Handiung) Sage i¢in bir élctdur. Bu en
iyi olarak gercek Sage ile edebi eser kar-
silastirinca gérulur. Entrika yapisinda*
gevsek olaylarin ve belirsiz hareketlerin
varligi Grdnin elden gegirildiginin en
belirgin isaretidir. Fakat, bazi 6zel du-
rumlarda bu teknigin cesitli dereceleri
vardir: masallarda, turkutlerde ve yerel
efsanelerde teklik gucludir; mitlerde ve
kahramanlik destanlarinda daha az gug-
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14, fakat hala etkindir.

Bdylece anlasiliyor ki, epik birlik
(epische Einheit) batin anlati 6geleri-
nin, en bastan beri ortaya ¢ikma ihtima-
li gorilen ve artik gbzden uzak tutula-
mayan olaylar yaratmasi seklinde ger-
ceklesmektedir. Dogmayan bir ¢ocuk bir
canavara adanir adanmaz, hersey bu ¢o-
cugun canavarin pencesinden nasil kur-
tulacagi sorunu tzerinde doner.

Ote yandan bir de ideal epik birlik
(eine ideale Einheit der Handiung)
vardir. Birgok anlati 6geleri, Kisiler ara-
sindaki iliskileri en iyi sekilde aydinlat-
mak icin bir araya gelirler. Kralin oglu
canavarin kizinin akillihgr sayesinde 6z-
gurligane kavusur fakat -ve bu da di-
ger 6gedir- oglan kizi unutur ve tekrar
kiz tarafindan elde edilir.

Halk gelenedinin en biyuk kurali
Dikkati Bas Kahraman Uzerine Top-
lamadir. (Konzentration um eine
Hauptperson) Tarihsel olaylar Sagede
anlatiliyorsa dikkat kahraman lzerinde
toplanir.

Bas kahramanin kaderi bazen "gucli
John" veya "korkuyu égrenmek isteyen
gen¢" masallarinda oldugu gibi gevsek
maceralar yigini olusturur. Yalniz di-
zenli tek dizgilik ve kahramana verilen
6nem parcalari birlestirir. Fakat genel
olarak, bas kahraman ve entrika birbi-
rinden ayrilamaz. Butin konuskanhgi-
na ragmen, Hamlet deliligi ve babasinin
dcunt alma hirsiyla dikkati bas kahra-
man Uzerinde toplamanin bir érnegidir.
Halk geleneginin disina ¢ikan bir roman
ozelligi kazanan yonleri sadece son ma-
ceralaridir.

Sage'de iki kahraman belirdigi za-
man halk anlatisinin nasil gelistigini
gormek cok ilgi cekicidir. Bir tanesi her
zaman ger¢ek bas kahramandir. Sage
onun hikayesiyle baslar ve butin dis gé-
rinustyle 6, en Onemli karakterdir.
Unutulmus nisanli halk masalinda bas
kahraman canavarin kizi degil, kralin
ogludur. Volsunga destani nda en
onemli kisi Brynhild degil Siegfried'dir.
Bir adam ve kadin beraber ortaya ¢ikar-
sa erkek en Onemli kisidir. Ama ilginin
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