POLITiK iDEOLOJININ iCAT ETTiGi GELENEK:
KARAGOZ

The Tradition the Political ldeology Invented: Karagoz
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“Fakelore” terimini ilk olarak 1950 yilinda Richard M. Dorson, sozlii gelenekte yer almayan ve saha
calismalarindan elde edilmeyen sahte iiriinler i¢cin kullanmigtir. Dorson, otantik olmayan bdyle iiriinlerin
gercekten gelenege aitmig gibi halk bilimine dahil edilmesinin halk bilimi ¢aligmalarina zarar verecegini iddia
etmistir. Bu konuda, Dorson’un savim takiben bir¢ok makale yazilmig ve farklh yaklagimlara bagh olarak
“gelenegin icad1”, “sahte folklor” ve “folklorismus/ folklorizm” gibi yeni terimler kullamilmigtir. Dorson, Dun-
des ve Fox gibi halkbilimcilerin kavramsallastirdiklar: “fakelore”dan, 1941 yilinda C.H.P.nin gorevlendirdigi
yazarlarin kaleme aldig1 yedi Karagoz oyununu kavramak i¢in yararlamlabilir. Béyle bir ¢calisma, dénemin
bagat ideolojisinin énemli bir kiiltiir miras: olan Tiirk gélge oyunu Karagoz metinlerine agilandigin ve bir ge-
lenegin “icat edilmis” olarak halka sunuldugunu gosterir. C.H.P.’nin istegi iizerine yazilan oyunlar, gecmisi 16.
yiizyila kadar uzanan Karagoz'iin karakterlerinde, metin dokusunda ve iglevinde biiyiik degisikliklere neden
olmustur. S6z konusu yedi oyun metni, Tiirkiye’de fakelore konusunda ¢alisacak halk bilimcilere verimli bir
caligma alani saglamaktadir.

Anahtar Sozciikler
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ABSTRACT

Richard M. Dorson coined the neologism “fakelore” in 1950 for the inauthentic products which don’t
occur in oral tradition and which aren’t obtained during a fieldwork. He claimed that the inclusion of these
inauthentic products in folklore as if they were genuinely traditional would harm folklore studies. Many artic-
les were written on this issue following Dorson’s argument and different neologisms such as “the invention of
tradition”, “pseudo folklore” and “folklorismus/ folklorism” were coined due to varying approaches. “Fakelore”,
which was conceptualized by folklorists like Dorson, Dundes and Fox can be utilized to comprehend the seven
Karagoz plays which were written by writers commissioned by C.H.P. (Republican People’s Party) in 1941. A
study like this indicates that the Turkish shadow play Karagoz which is an important cultural heritage was
inoculated with the dominant ideology of the era and that an invented tradition was offered to the society. The
plays ordered by C.H.P. caused a significant change in the characters, the texture and the function of Karagoz,
the history of which extends to the 16th century. The aforesaid seven plays supply a profitable research area
for folklorists who will study fakelore in Turkey.
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Turk golge oyunu Karagoz, orta
oyunu ve kukla gibi bir halk tiyatrosu
turadar. Turkiye’deki gecmisi 16. yliz-
yila kadar uzanan bu geleneksel golge
oyunu, gunimizde etkinligini biyik
6lciide yitirmis gériinmektedir. Bu yazi-
da, C.H.P.’nin gorevlendirdigi yazarlarin
1941’de kaleme aldiklar1 yedi Karagoz
oyunu incelenecektir. Dorson, Dundes ve
Fox’un “fakelore” kavramsallagtirmalari,
C.H.P.nin girigimini ve s6z konusu yedi

oyunu yorumlamak i¢in esas alinacaktir.
Yazida oncelikle fakelore ile ilgili farkl
goruslere kisaca yer verilecek, Karagoz
oyunlariyla ilgili genel bilgi veren kisa
bir b6limin ardindan, sozi edilen yedi
oyun, fakelore tartigmalari ile birlikte
incelenecektir.

Bir disiplin olarak halk bilimi ¢alig-
malar 19. yuzyilda baglamig ve “folklor”
sozciigii Ingilizce olarak ilk kez 1846 y1-
linda William Thoms tarafindan kulla-
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nilmigtir. “Fakelore” terimi ise, bundan
bir yiizyil sonra, 1950 yilinda, Richard
Mercer Dorson tarafindan, American
Mercury’de yayimlanan bir makalede
kullanmilmigtir. Dorson, terimi kisaca
soyle aciklar: “Fakelore, gercek olduk-
lar iddia edilen sahte ve uydurma eser-
lerin sunulmasidir.” (aktaran Dundes,
“Fakelore Fabrikasyonu” 71) William S.
Fox’a gore fakelore, “[k]iltiiriin, yanhsg
olarak folklor diye sunulan ya da ger-
cekten folklormuscasina kabul edilen
ogeleri[dir.]” (Fox, “Folklor ve Fakelore:
Baz1 Sosyolojik Diistinceler” 35) Dorson,
sozli gelenekte yasamayan ve bir saha
calismas1 sonucunda elde edilmeyen
trinlerin bozulmamis s6zli gelenek ola-
rak sunulmasina karsi ¢cikarak, boyle ¢a-
ligmalarin gelismekte olan gercek folklor
caligmalarina zarar verdigini ileri siir-
miistiir. Dundes ise, 1989 yilinda ya-
yimladig1 makalesinde, Dorson’un fake-
lore iiriinii olarak gordigi icin degersiz
buldugu metinlerin bilimsel yontemlerle
incelenmesi gerektigini sdylemektedir.
(Dundes, “Fakelore Fabrikasyonu” 86)
Dundes’e gore fakelore, aslinda 18. yiiz-
yil sonlarinda yapilan folklor ¢caligmalar:
ile birlikte ortaya ¢ikmistir. (73) Dun-
des ayrica, bugiin otantik s6zli gelenek
triind oldugu disiiniilen pek ¢ok 6nemli
eserin fakelore olarak adlandirilabilece-
gini ileri siirer.

Dorson’'un makalesinin ardindan,
fakelore konusunda farkl goriislerle pek
cok makale kaleme alinmigtir. Bu maka-
lelerde, fakelore’un yam sira, goriis fark-
liliklarina baglh olarak, “sahte folklor”,
“folklorismus/ folklorizm” ve “icat edilmis
gelenek” gibi yeni terimler kullanilmig-
tir. Karagoz oyunlarimi bu tartigmalar
cercevesinde ele almadan 6nce, Karagoz
oyunlarinin tarihine ve genel 6zellikleri-
ne kisaca deginmek gerekmektedir.

Diinyada goélge oyununun tarihi mi-
lattan 6nce 140-87 yillarina kadar uza-
nir. Gélge oyununun Tirkiye’ye girigiyle

ilgili farkl gorigler vardir. Genellikle,
oyunun ulkemize kesin olarak 16. ytiz-
yilda, Yavuz Sultan Selim déneminde ve
Misirdan geldigi disiiniilmektedir. Bu
goriige gore, onceleri “z1ll-i hayal” olarak
adlandirilan goélge oyunu, 17. yiizyilda
Karagoz adim1 almig ve kesin bigimine
kavusmustur. Zaman ic¢inde, yerli oyun-
lar, yerli tipler ve yerel mizah unsurlar
eklenen golge oyunu, Tirk kiltirinin
onemli bir parcas1 olmustur.

Karagoz biiytik olciide bir tek sa-
nat¢1 gosterisidir. Hayali ya da hayal-
baz olarak da bilinen Karagozcii, renkli
tasvirleri ¢ubuklar kullanarak oynatan
kigidir. Tasvirleri oynatan kisi aym za-
manda oyunun yaraticisi, yonetmeni ve
aktorudir. Karagoz oyunlari, mukaddi-
me, muhavere, fasil ve bitis denilen dort
bélimden olugsmaktadir.

Kisileri bakimindan zengin kadrolu
bir halk tiyatrosu 6rnegi olan Karagoz'de,
Hacivat ile Karagoz asil tiplerdir. Kara-
g6z, hayal perdesinde halki ve halkin
sagduyusunu temsil etmektedir. Cesur
kisiligi nedeniyle bas: siirekli belaya gi-
rer. Hicbir zaman diizgiin bir igi olmaz.
Hacivat’in yardima ile gegici iglerde c¢ali-
sir. Cok merakli, patavatsiz, hazir cevap
ve acik sacik konugan bir tiptir. Bazen
hile yaparak Hacivath ve diger oyun
tiplerini kandirmaya caligir. Karis1 ile
stirekli olarak kavga eder. Boyle bir¢cok
olumsuz 6zelligine karsin Karagoz, 6zu
sozi bir, mert, halktan bir tip olarak ta-
ninir.

Hacivat, Karagéz'le karsilagtiri-
lacak olursa, kiltiirli, aklh basinda ve
givenilir bir tiptir. Arapca ve Farsca
sozcukleri sik¢a kullandigh sisli bir dil-
le konugur. Bu dil nedeniyle Karagoz
Hacivat ¢ogu zaman anlamaz ya da an-
lamazlhiktan gelir ve cesitli s6z oyunlar
yaparak onunla alay eder. Dil nedeniyle
aralarinda gecen konugmalar, oyunun
temel giildiiri unsurlarindandar.

Her Karagozcii tarafindan bilinen
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ve klasik (kér-1 kadim) olarak kabul
edilen yaklagik otuz oyun bulunmakla
birlikte, Karagoz oyunlar1 ezberlenmig
kesin metinlere dayanmaz. Karagozcii,
seyirci kitlesini de goz Oniinde bulun-
durarak oyunu kisaltip uzatir. Tuluat
yeteneginden yararlanarak oyundaki
sahnelerin yerlerini degistirir ve oyunda
degigiklikler yapar.

17. yuzyilda olusumunu tamamla-
yan ve Karagoz adini alan golge oyunu,
18. ve 19. yiuzyillarda her turli eglence
ortaminda sergilenmistir. 1908 yilinda
2. Megrutiyet’in ilanindan sonra, oyun
konularinda ve tekniginde yenilikler
yapilmistir. Ancak, aym yiizyilda énce
tiyatronun yayginlasmasi, ardindan si-
nema ve televizyonun hayata girmesi
nedeniyle, Karagoz eglence ve kiiltiir ha-
yatindaki yerini yitirmeye baglamigtir.
Bu nedenle, zaman zaman cesitli vesile-
lerle bu gelenegi canlandirmaya yonelik
caligmalar yapilmigtir. Ancak, C.H.P.
tarafindan yazdirilan ve 1941 yilinda
yaymmlanan yedi Karagoz senaryosunu
bu baglamda ele almak miimkiin degil-
dir. Senaryolarin yazilmasi i¢in dénemin
yazarlarina seslenen genelge, C.H.P.’nin
yiritecegi projenin amacinin bir gelene-
gi canlandirmak olmadigini agik¢a gos-
terir. Icisleri Bakanhigrnin 1937 yilinda
yayimladigr genelge ile yetmis kadar
halk kitabinin yeni gereksinimler dog-
rultusunda diizeltilmesi ve modernlesti-
rilmesi i¢in ¢agrida bulunulmaktadir:

Halk kitaplarinin kahramanlarini
halk seviyor. Bu kahramanlar aynen bi-
rakilsin; yalniz bunlar, rejimin ruhuna
uygun, yiksek ménali, yeni vakalar i¢in-
de gosterilsin. Boylece halka, sevdigi ki-
taplar vasitasiyle telkin etme imkéni ha-
zirlansin. Nasil ki Miki-Maus tipi daima
aym kalmakla beraber, her filmde ayri
bir mevzuun, ayr1 bir muhitin kahra-
mani1 oluyorsa, yukarda adlar1 gegcen ve
halkin gayet iyi tamidig tipleri yepyeni
mevzular icinde kullanmak ve boylelikle

halkin aligik oldugu kahramanlar: yeni
Turk inkildp ve medeniyet gayelerine
uygun telkinler yapan maceralar i¢inde
yasatmak istiyoruz. (Aktaran Boratav,
Halk Hikayeleri ve Halk Hikdyeciligi
167)

S6z konusu genelge ile baslayan
proje kapsaminda yedi Karagoz oyu-
nu yazilmis ve 1941’de yayimlanmigtir.
Bunlar, Ismail Hakk: Baltacioglu’nun
yazdigr Karagoz'ion Koy Muhtarligi ve
Koylii Evlenmesi, Rahmi Balaban’in
yazdigr Keloglan, Dagdeviren ve Deli
Dumrul ile Hayali Kigiik Ali’'nin yazdig:
Iyilik Eden Iyilik Bulur ve Tayyare Se-
fast adl1 oyunlardir. Selcuk Cikla, Milli
Folklor'da yayimlanan “Tirk Edebiya-
tinda Dirijizmin Karagoz Piyesleri Bo-
yutu” adli makalesinde, Necmi Erdogan
ise, Birikim’de yayimlanan “Popiiler An-
latilar ve Kemalist Pedagoji” adli maka-
lesinde, bu yedi Karagoz senaryosunu in-
celerler. Erdogan, Keloglan adlh oyunda
Keloglanin padisahin kizi ile evlenmek
i¢in tiirld hile ve kurnazliklara bagvuran
masal kahramani olmadiginmi belirtir.
(120) Rahmi Balaban’in yazdig oyunda
masal kahraman Keloglan, dirist ¢ali-
sarak sahip oldugu bin déntimlik ¢iftligi
ile varlikli bir koylidiir. Necmi Erdogan,
masal kahramanm Keloglanin, asil ka-
rakterinden koparilarak genelgenin ru-
huna uygun bir karakter haline getirildi-
gini saptar. (120) Oyunda ahlak dersleri
verilmig, caligkanlik, tiretkenlik, caligma
ahlaki, disiplin ve yeniliklere ac¢ik olma
gibi konular ¢evresinde didaktik bir ton
olusturulmustur.

Necmi Erdogan, C.H.P.’nin istegi
ile yazilan Karagoz senaryolarinin, oyu-
nun ruhuna ve geleneksel yapisina ay-
kir1 oldugunu belirtir. (122) Calismada,
metinlerle birlikte metinlerin geleneksel
dokusu da degistirilmistir. Oyle ki, soz
konusu senaryolarda, klasik Karagoz
oyunlarini olusturan doért bolim bulun-
maz. Bu yedi oyun, klasik oyunlardan
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farklh olarak perdelere boliinmiistiir.
Ayrica, Karagoz ve Hacivat digindaki
kalip tipler oyundan ¢ikarilmigtir. Halk
oyunlarinda yer alan tiplerin, kostiimle-
rin ve temalarin zamanla kendiliginden
degismeleri mimkiindiir, ama verilen
orneklerde Karagéz oyunlarinin bigim
ozellikleriyle de oynanmistir.

Yedi Karagoz senaryosunu ve bu se-
naryolarin yazilmasina neden olan giri-
simi anlamlandirmak i¢in, Selguk Cikla
ve Necmi Erdogan’in makalelerinin yam
sira, Dundes’in “fakelore” kavramsallag-
tirmasindan da yararlanilabilir. Dun-
des, “Fakelore Fabrikasyonu” adli maka-
lesinde Dorson’u elestirerek, fakelore’un
folklor gibi kiiltiiriin biitiinleyici bir un-
suru oldugunu ve halkin gereksinimleri
sonucunda, belirli zamanlarda ortaya
ciktigini belirtir. Dorson gibi arastirma-
cilarin uydurma ve degersiz buldugu fa-
kelore tiriinleri, aslinda milli ve ruhsal
ihtiyaclarin sonuclaridir. Dundes’e gore,
ozellikle kriz anlarinda, ortak bir ulusal
ruhun varhigini géstermek icin yoktan
bir halk kahramam yaratilmakta, ya
da var olan metinler degistirilmektedir.
(Dundes 82-83) C.H.P.nin girigimi tam
olarak Dundes’in Dbelirttigi nedenlere
dayanmasa da, ortaya cikan turiinleri,
kullanilan yéntemleri de g6z oniinde bu-
lundurarak fakelore olarak adlandirmak
mimkiindir. Rejimin ruhunu halka tel-
kin etmek i¢in klasik metinlerden ¢ok
farkli yeni oyunlarin yazdirilmasi, gele-
negin icat edilmesiyle sonu¢lanan resmi
bir girigimdir.

C.H.P.’nin yazdirdig1 yedi oyundan
ikisinin yazar1 olan Ismail Hakk: Balta-
cioglu, Karagoz oyunlarimin “bir kiiltir
vasitasi, bir uyandirma, bir 6gretme, bir
kalkindirma vasitasi” olarak gorilmesi
gerektigini soylemektedir. Bu 6nerisini
desteklemek i¢in, Rusya’da golge oyun-
larinin komiinist propaganda yapmak
amaciyla kullamildigini belirtmekte ve
dogal olarak C.H.P.’nin girigimlerini

desteklemektedir. (Baltacioglu, Halkin
Evi 134-35) “Fakelore” terimini ortaya
atan Dorson ise, ayn1 konu ile ilgili ola-
rak, ”[...] 1961’deki yazisinda folklorun
komiinist toplumlarda kétiiye kullanildi-
gim iddia ederl.]” (aktaran Fox, “Folklor
ve Fakelore: Baz1 Sosyolojik Diigtinceler”
34)

Do6nemin yazar ve aydinlar,
C.H.P’nin girigimi ile ilgili farklh di-
stinceleri dile getirmiglerdir. Korkut
Boratav, halk kitaplarinin modernles-
tirilemeyecegi fikrini savunur: “Onlan
modernlestirmek asil karakterlerini yok
etmek demektir. Halkin fikri terbiye-
sine, diisinme ve yasama bakimindan
ilerlemesine yardim edecek eserler, yeni
hayata miivazi olarak gelisecek yeni
nev’ilerdir.” (Boratav, Halk Hikdyeleri
ve Halk Hikayeciligi 170) Boratav ayri-
ca, halk kitaplarinin bir kisminin zaten
propaganda eseri olamayacagim ve asil
amaclarinin terbiye etmek degil, eglen-
dirmek oldugunu belirtir. Yazar, mo-
dernlegtirme amaciyla degistirilen eser-
lere halkin ragbet etmedigine dikkat
ceker. (170)

Karagoz ile Hacivatin kisilik 6zel-
liklerinden ve aralarindaki farklilik-
lardan daha 6nce s6z edilmisti. 1941°de
yayimlanan yedi oyunda eksen tiplerin
ozellikleri buyiik ol¢iide degistirilmistir.
Klasik oyun metinlerinde halki temsil
eden Karagoz, s6z konusu metinlerde ca-
ligkan ve yeniliklere agik Tirk koylusi-
ni temsil etmektedir. Klasik oyunlarda
hicbir zaman diizgiin bir isi olmayan ve
bu nedenle karisiyla aras1 agilan Kara-
goz, C.H.P. tarafindan yazdirilan senar-
yolarda koyliyt temsil eden ¢aligkan bir
insan olarak sunulmaktadir. Artik kaba
saba, hilekar, acik sacik sakalar yap-
maktan hoglanan bir karakter degildir.
Iki eksen tipte yapilan bu tiir degisiklik-
ler, oyundaki giildiirii unsurunun orta-
dan kalkmasina neden olmustur. Erdo-
gan, yapilan degisiklikler sonucunda po-
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piiler giildiiri geleneginin bilingli olarak
bozuldugunu ileri siirer, “[z]ira grotesk
giuldiri Kemalist modernlik projesi-
nin ‘ciddiyetiyle’ bagdagsma[maktadir.]”
(Erdogan, “Poptler Anlatilar ve Kema-
list...” 125)

Klasik metinlerde, Hacivat'in diliy-
le ilgili espriler yaparak seyirciyi guldii-
ren Karagoz, Koy Muhtarligi adl oyun-
da dénemin dil tartigsmalarina deginir ve
dil bilincine sahip bir koyli olarak konu-
sur. Klasik metinlerdeki gibi Osmanlica
konugmay: siirdiiren Hacivath “Arapca,
Acemce ile yaldizlanmig dil Tirk dili ol-
maz.” (aktaran Erdogan 123) diyerek to-
katlar. Klasik metinlerde Hacivat’in kul-
landig1 dil ve bu dil ¢evresinde gelisen
diyaloglar, seyirciyi gildiirmek i¢in kul-
lanilan en 6nemli unsurdur. Aym tema,
C.H.P. tarafindan yazdirilan oyunlarda
dil bilinci agilayacak sekilde, yani giildi-
ri unsurunu ortadan kaldiran didaktik
bir tonda sunulmaktadir. Klasik metin-
lerde halki temsil eden Karagoz, yeni
metinlerde egemen ideolojinin didaktik
sesidir.

C.H.P./nin yazdirdig1 oyunlar1 kav-
ramak icin William S. Fox'un kavram-
sallagtirmasina da bagvurulabilir. Fox,
“Folklor ve Fakelore: Baz1 Sosyolojik
Diistinceler” adli makalesinde, fakelore
araciligiyla ideolojik ve kiiltiirel hege-
monyanin kuruldugunu ileri siirmekte-
dir. Fox’a gore fakelore, bagat toplumsal
gruplarin ekonomik ve politik ¢ikarlarina
hizmet eder ve muhalif kiltiri yikma ig-
levini istlenir. Fox ayrica, sanayilegsmig
toplumlarin ge¢misi bastirma ve tarihi
yikmaya yonelik egilimlerinin bir sonu-
cu olarak folklorun yerini fakelore’un
aldigini belirtir. (41-44) Ozellikle bu son
sav, Karagoz'iin Koy Muhtarligi’ndaki
dil tartigmasini disiindiirmektedir. Bu
oyunda Hacivat, kullandig: suisli dil ile
Osmanlr’y1 temsil etmekte ve ige yara-
maz, halktan kopuk bir karakter olarak
sunulmaktadir. Béylece, Kemalist ide-

olojinin Osmanli’ya, yani tarihe bakig
ortaya konulmaktadir.

C.H.P. tarafindan yazdirilan Kara-
g6z oyunlarinda, metin ve metin doku-
sunda yapilan degisikliklere ek olarak,
genelgede agikea belirtilen amaglar dog-
rultusunda islev degisikligine de gidil-
migtir. Genel olarak Cumhuriyet déne-
minde yazilan oyunlarda, klasik Kara-
g6z oyunlarinda bulunmayan didaktik
bir ton s6z konusudur. Burada incelenen
metinlerde de yogun bicimde duyulan
bu didaktik ton, iglev degisikliginin do-
gal bir sonucudur. Oysa Karagoz, genel
olarak halkin hogca zaman gecirmesi
icin sergilenen giildira agirlikli bir halk
oyunudur. Bu nedenle, metinlere ege-
men olan didaktik ton, klasik metinlerin
ruhuyla bagdagmamistir.

C.H.P’nin istegi ile kaleme ali-
nan Karagoz metinleri, Hobsbawm ve
Ranger'in, Gelenegin Icad: adli kitapta
inceledikleri “gelenegin kurgusalligi”
olgusunun carpict bir oOrnegidir. Me-
tinlerde, Kemalist ideoloji geleneksel
kiltire agilanmig ve gelenek, yeniden
inga edilmig bir gekilde halka sunulmus-
tur. C.H.P., yeni deger yargilarimin ve
inang¢larin benimsenmesi i¢in geleneksel
kiltirden yararlanmigtir. S6z konusu
caligmalar, etkisi zayiflamig olan bir ge-
lenegi canlandirmak yerine, genelgede
ilan edilen amaca uygun olarak, egemen
ideolojinin degerlerini giiclendirmis ve
yaymagtir.

Karagoz oyunlarindaki degisiklik-
ler elbette C.H.P.nin istegiyle yazilan
senaryolarla simirli degildir. Oyunlarin
s6zli metinleri, yazili hale geldikleri ilk
donemlerden bu yana birgok degisiklige
ugramis olmalidir. Oyunun televizyon-
larda gosterilmesi ve Karag6z'iin bir rek-
lam yildiz1 olmasi, Karagoz oyunlarinin
komiinikasyon konteksinde de degisiklik
oldugunu gosterir.

Zaman icinde klasik oyunlarin ne
kadar degistigini daha iyi anlamak icin
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Metin And'in Karagoz'le ilgili yazdiklar
onemlidir. Metin And, Karag6z tizerine
yapilan bir¢ok incelemede deginilmeyen
iki konudan, oyunun cinsel konulardaki
serbestliginden ve siyasal elestiri yo-
niinden soz eder. Yazar, bu iki o6zelligin
Karagoz oyunlarimin ortadan kalkma
nedenlerinden oldugunu ileri siirer. Me-
tin And ayrica, Karagoz'iin gercek anla-
minin felsefi ve tasavvufi oldugunu ileri
stirenlere kars1 ¢ikarak Karagoz'iin hig-
bir faslinda tasavvufla ilgili bir konuya
rastlanmadigini1 belirtir. Bununla bir-
likte And, Karagoz oyunlarinin konular:
incelendigi zaman cesitli cinsel sapiklik-
larin, lezbiyen iligkilerin ve zamparalik
olaylarimin goériilecegini ve phallus’'un
Karag6z’in ayrilmaz bir 6gesi oldugunu
vurgular. (And, “Onemli bir Kiiltiir Mira-
s1: Karagoz” 31-32) Soz konusu ozellikle-
re, yabanci kaynaklarda yer verilmigtir:

[...] Turkiye’ye gelmis pek c¢ok ya-
banci, gordiikleri Karagoz'in acgik-sacik
bir oyun oldugu tizerinde durmuslardir.
G. A. Olivier, Karagézin perdeye erkek-
lik orgam ile ¢iktigim1 séyleyen Sevin,
Gérard de Nerval, Karagoz'de Turkler
icin 6lim tohumu olacak kertede agik-
saciklik goren Rolland, Théophile Gaut-
hier, Edmond de Amicis... gibi. [....] Bir
tanik Karagoz'de hi¢ sansiir olmadigina,
phallus’lu Karagoz'i nasil olup da ¢cocuk-
larla kadinlarin seyrettigine sagiriyor.
(29)

Ugur Goktas da, Diinkii Karagoz
adh kitabinda, Zekerli Karagoz ve Toro-
manli Karagéz adim tagiyan miistehcen
oyunlarin Istanbul kahvelerinde oyna-
tildigin1 ve bu oyunlardan yabanc1 gez-
ginlerin s6z ettigini belirtir. (22) Goktas,
Karagoz oyunlarinda konunun ve igeri-
gin, seyirci topluluguna gore degistigini
anlatir. Oyun, bir kahvede ve yalnizca
erkeklerden olusan bir toplulugun 6niin-
de oynatildig1 zaman, Karagozcii serbest
hareket etmekte ve zaman zaman terbi-
ye sinirlarim1 agmaktadir. (23)

And, Karagoz'deki siyasal taglama
ile ilgili olarak yine yabanci kaynaklar-
daki bilgileri aktarir. 1820 ile 1870 yil-
lar1 arasinda Tirkiye’de bulunan Fran-
s1z yazar Wanda’'min belirttigine gore,
Karagoz'in sivri dilinden sultan bile kur-
tulamamaktadir. (And, “Onemli Bir Kiil-
tir Mirasi...” 25-26) Ayn1 Karagoz'in,
1940’larda resmi ideolojinin so6zciisi
héaline gelmis olmas1 dikkat cekicidir.
Ayrica, klasik oyunlardaki miistehcenlik
ve siyasal taslama ile ilgili bilgiler, gii-
niimiizde daha ¢ok bir Ramazan gelenegi
ciddiyetiyle taninan Karagoz'in iglevi-
nin ve sundugu eglence bi¢ciminin zaman
icinde siirlayici tutumlar nedeniyle bii-
yiik 6lciide degistigini gostermektedir.

Tirk folklor metinlerinin fakelore
tartismalarn cgercevesinde incelendigi
cok az sayida caligma bulunmaktadir.
Karagoz oyunlari, soylenceleri ve zaman
icinde gecirdigi degisimlerle, fakelore
konusundaki incelemeler i¢in verimli bir
caligma alani sunmaktadir.
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