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Bu calismada kiiltiirel bellegin tanimi ve kiltiirel bellegin rittieller araciligiyla nesiller arasi aktarim
stirecindeki sosyo-kiltiirel iglevleri tizerinde durulmustur. Yaz dili olmayan yani sozli kiltiirtin hakim ol-
dugu toplumlarda kiiltiirel bellege ait unsurlar sozlii gelenege ait tiirlerle aktarilir. Bu aktarim stirecinde
Bascom’un folklorun iglevleri arasinda siraladigi egitim yani kiltiirtin gelecek kusaklara taginmasi iglevi,
caligmamiza konu olan deve oyunun igleviyle értiistir. Ele aldigimiz deve oyunu gergek bir gé¢ olayina dayanir
daha sonra bu olay icerisine olagan tstii unsurlar katilarak efsanelestirilmistir. Bir sonraki asamada ise bu
efsane bir oyun seklinde formatlamp kiilttrel kimligin kodlanmasinda bir arag haline getirilmigtir ve bu arag
gliniimiizde de etkin ve bilingli bir sekilde kullanilmaktadir. Gé¢ Salar tarihi i¢in bir baglangictir, Salarlar i¢in
ondan 6ncesi yoktur, Salarlar bunu bir tarihi nokta olarak degil igerisinde olagantistii vakalarin gegtigi bir
hatirlama figlirti olarak algilarlar. Salarlara ait sézel bir metin olan gi¢ anlatisinin deve oyunu adiyla bir gegis
ritlieli olan diiglin téreninin temel bir parcasi olarak dramatize edilip canlandirilmasi ve bu oyunun kultiirel
kimligin gelecek nesillere aktarimindaki iglevi, ¢esitli bakis acilar1 gz 6niinde bulundurularak degerlendiril-
meye ¢aligilmigtir.
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ABSTRACT

In this study, the definition of cultural memory and cultural memory through the rituals in the process
of intergenerational transmission of socio-cultural functions are emphasized. The elements that belong to the
cultural memory are transmitted by the types that belong to the oral tradition in the societies which don’t have
written language but have oral culture. In the process of this transfer, the education which Bascom lines up
among the functions of folklore that is the function of the movement of culture to the future generations over-
laps to the function of the camel game-the subject of our work-. This camel play is based on a real immigration
event. After that, this event is mythicized by adding extraordinary elements. In the next stage, this legend is
formatted like a play and then it is turned into a method for encoding cultural identity and today this method is
used actively and consciously. Migration is a beginning for the history of Salar, there is no beginning than this
for Salars. Salars perceive this not as a historical point but as a remembrance figure of extraordinary cases.
The transferring functions of cultural identity for future generations are tried to be evaluated in the various
perspectives by being performed and dramatized the immigration narrative belong to the Salar —an oral text-
as a fundamental part of the wedding ceremony with the name of a transitional ritual.
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Giris:

Bu calismanin ana cergevesini kiil-
turel bellek kavrami baglaminda Salar
kultirunde Salarlarin bélgeye gogunii
anlatan ve onlara geldikleri yeri yani
kaynaklarini unutmamalar1 gerektigi-
ni deve oyunu adli bir drama ile telkin
eden go¢ anlatilar: olusturmaktadir. Bu-
glin yasadiklar1 topraklara 14.ytizyilda
Semerkant’tan gelen Salarlarin kiilttrel
hayatlarinda go¢ anlatilar1 6nemli bir
yer tutmaktadir. S6z konusu go¢ anlati-
lari, Salar milli ve dini kimliginin korun-
masinda, bir sonraki kugaklara aktaril-

masinda iglevsel bir nitelik kazanmistir.
Bu anlatilarin ikincil iglevi ise bir eglen-
ce araci olarak Salar kimligini vurgula-
yan motiflerle deve oyunu adiyla drama
seklinde dugunlerde sahnelenmesidir.
Oncelikle calismanin kavramsal gerceve-
si olugturulmus. Bu baglamda kiiltiirel
kimlik, kilturel bellek ve ritiel kavram-
lar1 hakkinda yapilan degerlendirmelere
yer verilmistir. Daha sonraki boélimde
ise kokeni bir go¢ olayina dayanan deve
oyunu hakkinda bilgi verilerek kiiltiirel
bellek baglaminda degerlendirilmistir.
19. yuzyill dinyasinda romantizm
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hareketleri ile birlikte ivme kazanan
milliyetgilik ve bu ideoloji kaynakli kim-
lik arayislari, kendini adlandirma ¢aba-
lar1 ve bunlar: gevreleyen stireg, pek ¢ok
sosyal bilimin ana konusunu olustur-
mustur. Bu doénemde dil, tarih, folklor
gibi disiplinler ¢aligmalarini kéken arag-
tirmalari, kimlik kodlamalar: tizerinde
yogunlastirmis ve s6z konusu c¢aligsma-
lar esnasinda ve sonrasinda bu alana
iligkin akademik bir terminoloji ortaya
¢ikmigtir. S6z konusu alanlara ait baz
kavramlarin, sonradan ortaya atilan te-
oriler ekseninde yeniden tanimlanmasi-
na ihtiya¢ duyulmus hatta bir disipline
ait bir kavram birden fazla disiplin tara-
findan yeniden tanimlanarak disiplinler
arasi kavram haline gelmigtir. Kiiltiirel
bellek kavrami da 6nce sosyoloji bilimi
icerisinde degerlendirilmis ancak daha
sonralar1 psikoloji, tarih, folklor gibi di-
siplinlerin ilgi alanina da girerek disip-
linler arasi bir kavrama donismustir.
Toplumsal hafiza ya da sosyal bellek
toplumu meydana getiren, etkileyen bir-
¢ok unsuru biinyesinde barindiran bi-
yiik bir hatirlama, varolma alanidir. Bu
buytk alan birgok katmandan olugur ki
bu katmanlarin en etkin olani kiltiirel
bellektir.

Kultiirel bellek konusu son yarim
yuzyilda sosyal bilimler alaninda mer-
cek altina alinan birkag ana konudan
birisi olmustur. 20. ylzyihn ilk yarisin-
da, sosyolog Maurice Halbwachs ve sa-
nat tarihgisi Aby Warburg birbirinden
bagimsiz olarak “kolektif” veya “top-
lumsal bellek” kavrami tzerine iki te-
ori geligtirmistir. Jan Asmann ve John
Czaplicka’ya gore hem Warburg hem de
Halbwachs bir kiiltiir igerisinde biyolojik
cerceve digsinda, kolektif bellek ile ilgili
mevcut soylemi degistirmis ve farklh bir
kultir veya topluma ait olmaktan kay-
naklanan, bir kigiye ait 6zel karakterin
filogenetik sebeplerle degil sosyallesme
ve geleneklerle nesiller boyunca kendini
muhafaza ettigini iddia etmiglerdir (Ass-
mann, Czaplicka 1995:125). Kiilturel

bellek, kavram olarak ilk defa arkeoloji
disiplini ¢er¢evesinde Alman bilim ada-
m1 Jan Assmann tarafindan tamimlan-
migtir. Assmann kiltiirel bellegi insan
belleginin dis boyutu olarak tanimlamis-
tir. Assmann’a gore kultirel bellek bir
toplumun kiiltaruni koruyarak ona si-
reklilik kazandirir. Bir 6nceki kugsaktan
aktarilan kolektif bilgi, bir sonraki nesil
i¢in kiltiirel kimligi yeniden yapilandi-
rir (Davies 1995:1). Kendine 6zgl tani-
miyla sadece ge¢cmise ait olan birtakim
seyleri hatirlatma iglevinin yani sira
hatirlama eylemini meydana getirme ve
kimligi siirdiirme gibi islevleri de tistlen-
migtir. Boylece ge¢misi yeniden yaratan
bellegin etkisiyle kimligin bugiine, i¢in-
de yasanilan zamana dogru bir sekilde
aktarilmasi iglevi yerine getirir.

Kiltirtn bireylere aidiyet kazan-
dirma yoni yani ben’den ziyade biz bi-
lincini kazandiran yont, ortak bir belle-
gin olugsmasinda oldukc¢a etkin olan bir
faktordiir. Ortak dil, mekan, gegmis gibi
unsurlardan olugan ve bu unsurlarin
meydana getirdigi algilama bi¢iminin
sekillendirdigi bu baglayic1 yapi, formal
ve informal kaliplarla gelecege aktaril-
ma kabiliyeti kazandigi i¢in onu tasiyan-
larla birlikte vardir ve geligigtizel devre-
dilemez.

Kiltiirel Bellek, Kiiltiirel Kim-
lik ve Ritiiel:

Toplumsal yapinmin strekliliginde
ortak bellege ait ogelerin hatirlanmasi
ve bir disiplin ¢ercevesinde tekrar: esas-
tir. Bu stireklilik kultirel bellegi olugtu-
ran oOgelerin hatirlanmasiyla gergekle-
sir. Hatirlama siirecinde ritiiel olgusu 6n
plana c¢ikar. Tarihsel anlatilar kiltirel
bellegin birer kurucu ilkesi olarak ritii-
el devamliliklarla tekrarlanmaktadir.
Ortak bellegin ya da kulttiirel mirasin
aktariminda kullanilan ritieller igerigi
statik, icrasi dinamik islevsel uygulama-
lardir. Bu baglamda ritiieller, toplumsal
bellegin en 6nemli 6gelerindendir ve ri-
tuellistik uygulamalarda cesitli tarihi,
sosyal, dini vb. tabakalarin izlerini bul-
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mak mumkindir. Ayrica kultiirel bel-
legin devamliligi tipk: dil gibi aktarma
yoluyla saglanir. Birsen Karaca’ya gore
aralarindaki fark, dilin aym1 zamanda
bellek aktarimi i¢in kullanilan zorunlu
bir ara¢ olmasidir. Bu arag yardimiyla
aktarilan bilgiler geleneklerde, ritiiel-
lerde ve torenlerde etkin olarak korunur
(Karaca 2006:50). Ritueller, kiilturel
mirasi sonraki nesillere aktaran ve bazi
toplumsal iglevleri de islev alaninda ba-
rindiran formal uygulamalardir. Bu yon-
leri ile ritiieller, geleneklerin devam et-
mesine, deger yargilarinin koklesmesine
yardim ederek birtakim kultirel unsur-
lar1 ayakta tutar, bireyleri bir araya ge-
tirir, bireyler arasindaki toplumsal bagi
gliclendirir, toplumdaki tirli ortaklikla-
r1 pekigtirir.

Birey ya da gruplarla ilgili baz1 de-
gerlerin, uygun zamanlarda, sembolik
ve asagi-yukar: degigsmeyen ardisik dav-
ranis bigimleri ile tekrarlanmasi olarak
tanimlanan ritieller, yapilma amacgla-
rina ve donemlerine gore farkl siniflan-
dirmalara tabi tutulabilmektedir. Gegis
rittelleri, takvimsel ritiieller, bunalim
yva da kriz donemi rittelleri ayrimi ise
en kabul goren siniflandirma bigimle-
rindendir. Ritiellerin toplumsal haya-
ta olan etkilerine bakildiginda sosyal
butiinlesmenin 6nemli bilesenlerinden
biri oldugu gértlmektedir. Ayrica, temel
karakterleri itibariyle kolektif bir nitelik
de tasiyan ritiieller, ilgili grubu bir ara-
da tutmakta, grup icinde dayanigsmay
artirmakta, grubun ortak bilincini glg-
lendirmektedir. Ritieller, gegmisi giini-
mize, ginumizu de gelecege baglayan
bir bag olma 6zelligine sahiptir. Ritiiel-
lerin bu temel 6zelligi ayn1 zamanda onu
kultirel bellegin aktariminin 6nemli
aracglarindan biri haline getirmektedir.

Ritiellerin icras1 sirasinda soéz di-
sinda baska bilesenler de kullanilir.
Collins’in de belirttigi gibi ritielin ger-
ceklestirilmesi  sirasinda  kullanilan
semboller, kelimeler, jest ve mimikler
yoluyla kolektif birlesim saglanir. Diger

taraftan, grup uyeleri arasinda, grubu
bir arada tutan semboller yoluyla olusan
kutsal baglilik duygusu ahlaki hisleri de
glclendirir (Collins 2004:49). Ritteller-
de uyum icinde tekrarlanan ritmik hare-
ketler, grup lyelerinin birliktelik diistiin-
celerinin pekismesine ve hangi amacla
olursa olsun, katilimc1 her bireyin grup
bilincinin yiikselmesine katk: saglar-
lar. Giddens, gelenegin, formiile edilmis
inang¢ ve ritliellerin meydana getirdigi
bilegsim ile korundugunu ileri strer. Ri-
tuel ve formiile edilmis inanglar arasin-
daki baglanti, ayni zamanda icerdekiler
ve digerleri ayirimini verir. Ona gore, bu
ayirimi saglayan gelenekler, ritiiellerle
bir kimlik olustururlar (Schuyt; Schuijt,
1998:400).

Bireysel ya da kolektif olarak sekil-
lenen kimlik, gegmisten elde edilenlerle,
gelecegin gekillendirilmesinde stireklili-
g1 tesis eder. Butiin toplumlar, bireysel
kimligi ve daha yaygin olarak iglev géren
kolektif kimligi, varliklarinin korunma-
s1 ve sirdirtlebilmesi igin 6nemli bir
arag olarak gorurler. S6z konusu psiko-
lojik ilgi, ritiiellerle giiglii bir toplumsal
duyguya dontistur. Rittellerin etkileri,
ritiel zamanlariyla smirli degildir. Bu
ozellikleri nedeniyle ritteller, toplum-
sal devamliligin saglanmasinda 6nemli
islevler goriirler. Ritteller, ritiiele kati-
lanlar arasinda olusan grup bilinci veya
kolektif suur vasitasiyla bir toplumsal
kimlik tamimlayicisi olurlar. Bu iglev-
leri ile toplumsal biitinlesmenin de en
onemli unsurlarindan birini olugturur-
lar. Nitekim Assmannin vurguladig:
gibi arkaik toplumlarda ayinler ya da
rittel iletisim, toplumsal kimligi kuran
bilginin dolagimi ve yeniden tretilmesi
islevine sahiptir. Yani rittiellerle toplum
bilinci veya toplum kimligi arasinda siki
ve sistematik bir iligki vardir. Ritteller,
toplumsal kimlik sisteminin alt yapisini
kuran damarlar: olustururlar (2001:143)

Assman’a gore kendini ortak anila-
r1 olan bir toplum olarak kuran sosyal
grup, gecmigini oOzellikle i1ki noktada
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korur: kendine o6zguligi ve stirekliligi
(Assman 2001:44). Bu baglamda Salar
Turkleri kitlesel bir gogle gerceklestir-
dikleri mekansal degisime kars kiilttrel
belleklerine ait unsurlarin siirekliligini
ve 6zglnligini korumak adina gé¢ an-
latilar1 ve deve oyununa ortak bellegi
canli tutma iglevi ytuklemiglerdir. Bir ge-
¢is ritiieli olan digiinlerin son bélimle-
rinde deve oyunu sahnelenerek hem yeni
ciftlere hem de orada s6z konusu birlik-
teligi katilarak onaylayan sosyal gruba,
tagidiklar kilttrel kodlar1 unutmama-
lar1 ve sonraki nesillere aktarmalar: ge-
rektigi hatirlatilir.

Deve Oyunu ve Ortak Bellek:

Ortak bellek baglaminda g¢alisma-
nin konusunu ve deve oyununun te-
masini olusturan slrgin (go¢ vakasi)
efsanesi Turk soylu bir grup olan Sa-
larlarin bugiinki Ozbekistanin Semer-
kant bolgesinden bugiinkii vatanlari
Cin'in Cinghai eyaletine go¢ ya da str-
glnlerini (1370-1426) anlatir. Salarlar-
la ilgili her kaynakta karsimiza cikan
ozellikle ‘stirgiin edilmis halk’ nitelen-
dirmesi Cin Halk Cumhuriyeti yoneti-
mince de resmi kayitlarda kullanilmig-
tir. Goodman'in bildirdigine gore, 50’11
yillarin baslarinda Cin Halk Cumhuri-
yetinin milliyetlerle ilgili resmi kayitla-
rinda, Salar Turkleri siirgiin halk olarak
tanimlanmigtir(Goodman 2005a: 2-3;
Mehmet 2007: 15).

Deve oyunu gog/stirgin vakasina
dayanmir. Ma Jianzhong'un bildirdigine
gore efsanenin butiin versiyonlarinin
o6zuinde ‘Doye oyna’ (Deve oyunu) sah-
nesi vardir. Bu oyun 1920’lere kadar
Xunhuanin Mengda (Munda) kéylinde
diizenli olarak digunlerde oynanms, fa-
kat bir zaman sonra sirf bu kdye 6zgi bir
gelenek olmaktan ¢ikmistir. Deve Oyunu
Cin yonetimince 1958’den 1982’ye kadar
Salar kultiriinin diger unsurlar1 gibi
tamamen yasaklanmigtir. Oyun 1982’de
yonetimin izniyle yetmis dort yasinda
bir Mengda yerlisinin anlattig1 versiyon
esas alinarak ve Xunhua Salar Ozerk

Bolgesi’nin 40. kurulus yil déntimu kut-
lamalarinda yeniden canlandirilmigtir.
Sahnede Karaman Bey ve Akman Bey’i
bir Mogol (yerlilerin gég¢menleri hog
karsilamasin1 géstermek tlizere), deveyi
canlandiran iki kigi olmak tizere toplam
bes oyuncu vardir. Oyunda tim efsane
kardeslerin Semerkant’tan Mengda’ya
kadar engeller dolu yolculugu, durduk-
lar1 yerleri Mogollara anlattigi sahneye
indirgenmigstir (Ma Jianzhong & Stuart
1996, 287—-298).

Deve Oyunu Salar Turklerinin Stin
Hua bélgesine nasil gediklerinin tiyatro
oyunu seklinde canlandirilmasidir. Ma
Jianzhong’'un aktardigina gore 1920’ye
degin yalnmizca Stn Hua'min Mengda
(Minta) koytiinde geleneksel olarak, dii-
giinlerde oynanirken daha sonra yalniz-
ca bu koye ait bir geleneksel oyun olmak-
tan ¢ikip yayginlagmistir (Ma Jianzhong/
Stuart 1996, 287-298; Mehmet 2007: 21-
22). Deve oyunu ve bu oyunun temasini
kuran gog¢ vakasi1 Salar kimliginin kay-
nagidir ve Salar olarak adlandirilan bu
toplulugu birbirine baglar. Assmann’a
gore her kiltir baglayic: yap: olarak ad-
landirilan bir sey olusturur. Bu yapi hem
sosyal boyutta hem de zaman boyutunda
birlestirici ve baglayici glictiyle gtiven ve
dayanak imkani1 saglayarak insanlari
birbirine baglar (2001: 21). Assmann’in
baglayic1 olarak adlandirdigi bu yap1
onemli deneyim ve anilar1 bicimlendirip
canh tutarak, ilerleme halindeki simdiki
zamanin ufkuna, bir bagka zamanin go-
runtiilerini ve 6ykilerini katarak anilari
canlandirarak dinle bugiinii birlegtirir.
Bu baglayici yapiy1 olusum sirasi ve bir-
birine etkisi bakimindan ardigik olarak
basamaklandirirsak;

Deneyim/ortak paylagim
2

Daimi nakil (tekrar)
2
Biz > kimlik/aidiyet duygusu
seklinde bir olusum elde edebiliriz.
Lipman’in bildirdigine gore Salarlar
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yiksek derecede bir kimlik bilincine sa-
hiptirler (Lipman 1991: 65). Deve oyunu
Salar kultiirel belleginin ve etnik-dini
kimliginin en etkin géstergelerindendir.
Deve oyununun icrasinin temel ama-
c1 Salar olarak adlandirilan dini-etnik
kimligin yeni nesillerin bilincine kodlan-
masidir ki bu tiirden nakli ya da yazih
anlatilar gruplarda ‘biz’ duygusunu olusg-
turur. Bu biz kavrami da kimlik ve aidi-
yet kavramlarini beraberinde getirir. Bu
stire¢ Salarlarda su sekilde islemektedir:

Kimlik —  Kimlik (Biz)

(Politik Imgeleme) J

Hatirlama) — Hatirlatma

(Gegmis Baglantisi (Gog Hikayesi)
{

Kiltiirel Siireklilik — Yeniden Uretme
(Gelenek Olusturma) (Rituellestirme,

Deve oyunu)

Gog¢ anlatilar: (hikaye, efsane) Sa-
larlarda daha biz kavraminin olugma-
dig1 Semerkant’tan ¢ikis ya da ¢ikarilig
noktasina odaklanmaz. Bu anlatilar ve
bunun tiyatral sekli olan deve oyunu
(deve oyna) kokence gergekte Salar ol-
sun ya da olmasin ayni ge¢misi paylas-
mak zorunda kalmis bir toplulukta biz’
olgusunun temellendigi go¢/slirgtin stire-
ci, yeni vatan tutma ve go¢in katilimci-
larina odaklanir.

Gog Salar tarihi i¢in bir baslangic-
tir, Salarlar i¢in ondan 6ncesi yoktur,
Salarlar bunu bir tarihi nokta olarak de-
gil icerisinde olagantistii vakalarin gegti-
g1 bir hatirlama figiirti olarak algilarlar.
Burada 6nemli olan gé¢iin ne zaman ol-
dugu degil bu notaya denk gelen olayin
Salarlarin ge¢misine etkisidir. Burada
olan, ortak kimligin olugsumu icin bir
baglangi¢ noktasinin kabultudiir.

Asmann kultiirel bellek kavrami-
n, buyuk olgiide grup icinde anlamli
olarak kabul edilen seylerle 6zdes go-

rir (Assmann 2001: 27). Bu baglamda
goc hikayeleri ve deve oyununun tim
Salar toplumunun belleginde ayni an-
lam igerigine denk geldigini sdylemek
mumkindiir. Asmann’a gore bellek ve
hatirlamanin 6znesi her zaman bireyler-
dir, ama onlar anilar1 kurgulayan ‘cer-
ceveye’ bagimlidirlar. Bir insan ve bir
toplum ge¢misi sadece baglant: kurdugu
iligki ¢ergevesinde yeniden kurabiliyor-
sa, bu iligki gercevesinin diginda kalan
her seyi unutacaktir (Assmann 2001:
40). Salarlar ozellikle deve oyununda
Semerkant’taki hayatlarina yer vermez-
ler, Semerkant’tan sonraki noktalar,
vakalar1 hatirlarlar, hatirlananlar, goc
yolunda gegilen-konulan yerler, yeni va-
tanlarina ulastiklarinda kendilerini hos
bir gekilde karsilayan Mogollar, kutsal
kitaplarini tasiyan beyaz deve, énciileri
Karaman ve Akman Beylerdir.

Assmann’a gore, kendini ortak ani-
lar1 olan bir toplum olarak kuran sosyal
grup gecmigini Ozgunluk ve sureklilik
bakimindan korur. Salarlar farkli olduk-
larmi ve bulunduklar: bélgede yerli ol-
madiklariin farkindadirlar ve bunu her
firsatta dile getirirler. Godmann’a gére
diger stirgiin edilmig topluluklara naza-
ran Salarlar kendilerini magdur olarak
gormezler aksine Salar toplulugunun
onderleri ve isadamlar1 go¢ ve siirgiin
konusunu gintumiizde bir kez daha Sa-
larlarin seferber olmasinda, gen¢ kusak-
larin refah diizeyini ylkseltmesinde ve
olumlu bir Sino-Musliman kimliginin
olusturmasi dogrultusunda kullanilan
bir arac¢ olarak kullamirlar (2005a: 3;
Mehmet 2007: 19).

Kiultirel bellek kurumlagmis bir
bellek teknigi sorunudur, gegmisin belli
noktalarina yonelir. Burada da gegmis
oldugu gibi kalmaz, daha ¢ok anin bag-
landig1 sembolik figtirlerle yogunlagir
kilttirel bellek i¢in gercek degil hatirla-
nan tarih énemlidir. Hatta kiilttrel bel-
lekte gercek tarihin hatirlanan tarihe ve
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ardindan efsaneye dontstigi soylene-
bilir. Assmann’a goére efsane kurucu bir
tarihtir, bugiinii ge¢misin 1g181yla aydin-
latmak i¢in anlatilan 6ykidiir (Assmann
2001: 55). Nitekim deve oyunu da Tirk
soylu bu toplulugun tarihinin 6zellikle
bir noktasina odaklanir; go¢. Oyun sem-
bolik figlirler tizerine kuruludur. Salar-
larin go¢ eden kismi ana vatanlarinda,
iftiraya ugramiglardir ya da yonetici-
lerce haksizliga ugratilmiglardir, ancak
oyunda bu konulara asla girilmez, tim
stireg idealize edilir, bir gesit devletlerin
uyguladigi resmi tarih politikasi benim-
senmigtir.

Sebebi tam bilinmemekle birlikte
gerceklestigi kesin olan go¢ vakasi, tim
Salarlarca hatirlanan ortak bellegin
kapsamina girmis, bir tarihe dontismis,
yuzyillar i¢cinde bilinyesine olagan ustu
gercek dig1 ogeleri de katarak efsane-
legmigtir. Anlatilan vaka siradan de-
gildir ve siradan olmayan seyler daha
kolay hatirlanir. Deve oyunu yalnizca
diiglinlerde icra edilir. Bu oyununda ka-
rakterler (bkz., Jianzhong- Stuart 1996:
287); Imam Karaman, Imam Akman, bir
Mogol (temsili), deveyi canlandiran iki
kisidir. Deve oyununun kiltiirel (ortak)
bellekteki islevselligi ve 6nemini acik¢a
isaret eden iki nokta vardir;

(1) Oyunda Mogol sorar, Karaman
Bey zorlu go¢ yolculugunu, yeni vatan
tutma stirecini, Kuranin, onu tasiyan
devenin kendileri i¢in 6nemini anlatir,
burada énemli olan nokta, hazir bulunu-
cu konumdaki seyircilerin Karaman Bey
tarafindan kendilerine sorulan sorulari
onaylayic1 sekilde yamitlayarak oyuna
katilmalaridir.

Bu yolla rittielin ve iceriginin bir
onceki tekrari ile olan uygunlugu denet-
lenir ve ortak bellege ait bilginin dogru
bir sekilde yeni nesillere iletimi, kodlan-
masi saglanir.

(i1) Oyunun tug¢tnci boélumundeki
ifadeler agik bir sekilde topluluga ‘ha-

tirla’ ve ‘unutma’ mesaji vermektedir;
(bkz., Jianzhong- Stuart 1996: 287-298)

3. Bolim

Mogol (Disaridan seslenir): Hey
imam bugiin ¢ok uzun siire sahnede ro-
lant yerine getirdin. Simdi bunu nigin
yaptigimi da bize anlatir misin? Seni ¢ok
dikkatli bir sekilde dinliyoruz.

Karaman: Her zaman bizim bi-
yiiklerimiz 6lmeden 6nce bize bu hikaye-
yi anlatmamiz ve her diigiin aksaminda
gengler 6ntinde canlandirmamizi vasiyet
ederler. Cunku genclerin binlerce kilo-
metrelik yolculukla buraya gelisimizin
ne kadar sikintilar i¢inde gergeklestigini
bilmeleri gerekir. Ayrica bu oyun digiin-
lerin eglenceli ge¢mesine de yardimci
olur. Dogru degil mi beyler?

Seyirci: Evet. Bu dogru.

Deve oyunu gé¢ hikayesinin efsa-
nelesmesinden sonra olusmus olmalidir.
Burada nesir seklindeki son derece ay-
rintili hikaye, formatlanip oyuna donts-
taralmustir daha kolay hatirlanilmas:
i¢in uygun hale getirilmistir. Hikayedeki
kimi figtrler; deve, devenin Salarlar igin
en uygun bolgede c¢okmesi ve oradan
kalkmamasi, sonra tag olmasi, teraziler-
le topragin suyun denkliginin kontrol...
Bunlar hikayeyi normalden farklh kilar,
efsanelestirir ve bu haliyle 6nemli, iglev-
sel bir verinin aktariminin strekliligi
saglanmis olur.

Kimi hatirlama figiirlerinin dini an-
lamlar1 vardir. Gé¢ hikayesinde devenin
uzerinde taginan Kuran, kiiltiirel bellek-
te dinin etkisini gosterir. Bu dini kimli-
gin Salar etnik kimliginin biitinleyeni
oldugunu gosterir. Salar = Miisluman
kogutluguna isaret eder.

Deve oyunu yoluyla ge¢migle bag-
lant1 kurulur ve grubun kimligi temel-
lendirilir. Grup tyeleri sirasiyla tari-
hini, kokenini, kimligini 6grenir ya da
gen¢ bireyler burada temel hedef kitle
olmalidir; daha 6nce bu islemden ge¢mis
olanlar ya da bu bilince sahip durumun-
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dakiler ise hatirlama figiirleri aracili-
giyla bunlar1 belleklerinde canlandira-
rak kimliklerini pekistirir. Deve oyunu
yoluyla kimligi pekistirilmesi giindelik,
siradan bir olay degildir, ritiielistik bir
olgudur ve ritiielistik iletisimin nesnesi-
ni, aracini olusturur.

Assmann iletisimsel bellek ve kul-
turel bellek arasindaki kutuplari bir cet-
vel tizerinde kargilastirmistir (Assmann
2001:59). Biz de calismamizda deve oyu-
nunun bu kutuplagma cetvelinin kil-
turel bellege ait igerik, bicim, araclar,
zaman yapist ve tasiyict Ozellikleriyle
uygunlugunu gosteren bir cetvel hazir-
ladik;

Kilttrel Bel- |Deve Oyunu
lek

Igerik Efsanevi k6- |Gog-stirgiin ef-
ken tarihi, sanesi/hikayesi,
ulagilmaz Salarlarin atalari,
ge¢gmiste yasa- [Sinhua’y1 vatan
nanlar tutma

Bi¢im Planlanmig, |Tiyatral oyun
¢ok 1y1 bigim-
lendirilmis,
torensel ileti-
sim, bayram

Araglar |Kesin nesne- |Sahneleme, soru-
lestirme, s6z, |cevap; beyaz deve,
gorintl ve Kuran, Mogol/
dans yoluyla |[Tibetli
geleneksel
sembolik kod-
lama, sahne-
leme

Zaman |Kesin ge¢mis, |[Mekani belirli bir

yapist efsanevi bir  |belirsiz ge¢mis
gecmis zaman [zaman

Tasyyict- |Uzmanlasmis |[o] ............

lar gelenek tagiyi- [.....cocueunene.
cilar

Assman, kendilerine bilgiyi tagima
yetkisi taninmig kigiler olarak yani kiil-
tirel bellegin ozel tasiyicilarina ornek
olarak samanlari, ozanlari, griotlari, ra-
hipleri, 6gretmenleri, yazarlari, filozofla-
r1 vermistir (Assmann 2001: 57). Salar-
lar 6rneginde oldugu gibi yaz kilttirtne
sahip olmayan toplumlarda bellek ak-
taricilarinin uzmanlagsmasi, bu bellege

yiklenen sorumluluklarin geregidir.
Assman’a gore en onemli ve en zor olan
sorumluluk, anlatinin kelimesi kelimesi-
ne aktariminin Ustlenilmesi ve basaril-
masidir. Burada insan bellegi veri tasi-
yicisidir ve yazinin bir 6n bi¢imi olarak
kullanilir ki bu bigime 6zellikle ritiiel
bilginin aktarilmasinda rastlanmir (Ass-
mann 2001: 57). Bir grup icerisindeki bi-
reylerin bir olgu karsisindaki farkinda-
liklar1 farkli seviyelerdedir. Grupta bir
kesim yonetici, yonlendirici biiyik bir
kismi ise, katilimer ya da hazir bulunu-
cudur. Salarlarda deve oyunun 6zel icra-
cilar yoktur. Ma Jianzhong ve Stuart'in
aktardig1 bilgilere goére bu oyun ilk ola-
rak 1920’lerde iki ahun (Ahong) tarafin-
dan oynanmistir (Ma Jianzhong, Stuart
1996:289).

Sozliu kilturan hakim oldugu top-
luluklarda kiultirel bellek, metinlerden
ziyade danslar, oyunlar, gelenekler,
geleneksel giysiler ile zaman i¢inde si-
reklilik kazanir. Salarlar halihazirda bir
yaz1 diline sahip degildir. Kultiirel bel-
lege ait tim uretimler (halk edebiyati
urtinleri) ve veriler (rittiel kompozisyon-
lar) insan belleginde saklanir ve sézel
yolla dongtiselligi saglanir.

Deve oyunu da tiim ritiellerde ol-
dugu gibi “tekrarlama” ve “canlandirma”
islevlerini igerir. Bu baglamda kultiirel
bellegi toplumun yazili, sézli ve gorsel
sanat Urtnlerinden ve torenler, gelenek-
ler, inaniglar gibi ortak davraniglarin-
dan olusan tum kultiirel degerlerini bir
biitin halinde algilayarak tanimlamak
gerekmektedir. Schuyt ve Schuijt’e gére
ritiiellerin icra edilen cesitli rollerden
ibaret olan bir tiyatro oyunu gibi dra-
matik bir yapis1 vardir (Schuyt; Schuijt,
1998:400). Deve oyunu da ritiiel bir su-
nustur, tiyatral bir gésteridir. Bir digiin
evinde davetliler ortamda hazir bulunur,
bir nevi bulusma gerceklesir. Burada
hemen hemen herkesin daha 6nce izle-
mis oldugu deve oyunu yoluyla kiiltiirel
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kimlik (buradaki kasit etnik-dini kimlik)
vurgulanmais olur.

Sonug

Deve oyunu sozel kultiir icerisinde
yasatilan bir tiretimdir, oyuna donusti-
rilmis tarihi veriler toplulugudur. Sézel
kultirun bir yonu sézel metne, bir yoni
ritielistik icraya dayanmaktadir. Kilta-
rel kimliklerin cekirdegi bir dizi tarih-
sel olaya bagvurularak kurulur. Deve
oyununun 0zl olan gé¢ anlatis1 tarihsel
olaylardan bahseder. S6zl edilen bu an-
lat1, anlatilan bir 6ykiiden 6te, oyun bi-
¢iminde canlandirilan bir kilttiir. Nasil
oynanacagl saptanmis olan ve ona gore
yerine getirilen bir rittieldir.

Bu toéren dini kodlar yiklenerek
simdiki zaman diliyle anlatilmaktadir.
Simgesel o6gelerle donatilmis bu oyun
kultirel bellegi destekleyen bir igleve
sahiptir. Térenler yalnizca varolam dil-
lendirici bir nitelik tagimaz. Térenlerin,
onlar1 gerceklestirenlerin yasamlarina
deger ve anlam kazandirma gugleri de
vardir. Tim toérenler yinelenir ve yine-
leme, kendiliginden geg¢misin kesintisiz
stirdigint distndirir. Kiltirel kimli-
ge ait unsurlar birtakim simge ve kod-
larla kiiltiirel bellekte saklanir. Kiiltiirel
bellekte kodlanmig kiltiire ait unsurlar
ritiiel, toren, gelenek gibi araglarla ku-
saklar arasi tasimir. Kiiltiirel bellekte
mutlak bir hatirlama s6z konusu degil-
dir. Ancak temel unsurlar korunmak
sartiyla toplumun gizli s6zlegsmeler sek-
linde olugsmus kabulleri ritteller vasita-
siyla canlandirilir ve tekrarlanir.

Salarlara ait go¢ anlatisi, temel un-
surlari muhafaza edilerek deve oyunu
adiyla dramatize edilip digin ritieli
iginde canlandirilmakta ve tekrarlan-
maktadir. Oyunda Karaman adli figlrin
bizzat dillendirdigi gibi oyunun baslica
iki iglevi vardir. Birincil iglevi kiiltiirel
bellegin canli tutulmasi; ikincil iglevi ise
eglencedir. S6z konusu efsane ve oyun
icinde tagidig1 birtakim simgelerle ve

dini kodlarla Salar kimliginin korunma-
s1 ve sonraki kusaklara aktarilmasinda
onemli bir igleve sahiptir. G6¢ anlatilar
ve deve oyunu Salar olarak adlandirilan
bu Tirk soylu toplulugun, etnik kimligi-
ne ¢ekirdek tegkil eden ortak deneyimi
[gbg/stirglin; yeni bir vatan tutma] canh
tutar, dini bir ritiiel icerisinde bugiline
tasir.
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